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Algorithmen — Objektorientierte Programmierung

Einheit: JavaScript-Grundlagen in HTML - Teil 2

Mirko Schiller
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oder ,Teilen” zu bieten, miis-
gserer zweiten Einheit zu
JavaScript liegen die Schwerpunkte auf Algorithmegd Schleifen sowie als Vertiefung auf Call-

backs. Ihre Klasse erlernt den vertieften Umgang mit JavaSq@agt anhand von zahlreichen Ubungen.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 9/10, Sek Il
Dauer:

Lernziele: .. 1. &twickeln auf Grundlage von JavaScript ein

aalten von Webseiten, Algorithmen, Kontrollstrukturen
plementieren, Darstellen und Interpretieren, Produzieren und
asentieren, Analysieren und Reflektieren
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Fachliche Hinweise

Was sollten Sie zum Thema wissen?
JavaScript bietet unzahlige Anwendungsszenarien, hat aber stellenweise hohe Anfang
Fallstricke. Grundlagen und typische Einstiegsbeispiele werden in dieser Einheit ge
fangliche Herausforderungen minimiert werden. Weiterfiihrende und erganze
findet man vor allem auf SELFHTML, w3school und Mozilla Developers.

Welches Vorwissen sollten die Lernenden mitbringen?
Es ist ratsam, dass Grundlagen von HTML bereits vorhanden sind. S

Vorbereitung
+ Stellen Sie ausreichend Laptops/PCs/mobi
idealerweise ein Gerat pro Schiler/-in ode

« Sorgen Sie fuir Notizméglichkeiten bei P (digitales Endgerat, Blatter,
farbige Stifte).

von jeder Schilerin bz e tler ei rbeitet werden konnen. Jedes Material einzeln
betrachtet halt in der R&Qe ade erarbeftende oder Uibende Elemente bereit. Diese werden
daher in Lektionen zusa
gesetzt werden. Es wird em[S@afen, dass @fe unterrichtende Person zundchst das Material selbst in

der Vorbergi ichtet und @ dieser Grundlage entscheidet, welches Material eher in Einzel-/

loper Docs (englisch): https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
faller Links am 15.07.2024]
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https://wiki.selfhtml.org/wiki/JavaScript
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
https://www.w3schools.com/js/
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Auf einen Blick

Bendtigte Materialien
O PC/Laptop/mobiles Endgerat
O Stifte/Notizzettel

Lektion 6

Thema: Algorithmen —Teil 1 (90 Min.)

M8 Algorithmen in JavaScript

M9 Falls-Dann-Sonst

Bendtigt: O M9.2.Karls-Kino-vorlage.zip
O M9.3.zahlenraten-vorlage.zip

Lektion 7

Thema: Algorithmen —Teil 2 (90 Min.)

M10 Schleifen

M11 Ubung: Kontrollstrukturen

Lektion 8

Thema: Spezifika in Ja

M12 Vertiefung: Callb&k

Benoétigte Dateien
Programmcode: M9

+ Programmcode:
Link: Sammlung alle
https://editor.p5js.org/mif

code-voregen und Losungen —
iller/collections/h 0QOYbIN
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https://editor.p5js.org/mirkoschiller/collections/h_oQOYblN
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Erganzendes Material

Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:
Programmcode:

M9.4.muenzwurfl-lsg.html
M10.1.countdown-lsg.html
M10.2.muenzwurf2-lsg.html
M10.3.muenzwurf3-while-lsg.html
M10.4.tresorl-lsg.zip
M10.5.schatzsuche-lsg.html
M11.2.tresor2-lsg.zip
M11.3.altersabfrage-alternative-lsg.zip
M11.3.altersabfrage-lsg.zip
M11.4.formularabfrage-Zeichen-lsg.zip
M11.5.formularabfrage-senden-lsg.zip

Iy o o o

Programmcode: M11.6.quiz-lsg.html

Erklarung zu den Symbolen

Dieses Symbol markiert differenzi j nich®anders ausgewiesen,

befinden sich die Materialienauf m
@ schwieriges Niveau
Selbsteinschatzung

leichtes Niveau
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Zusatzaufgabe

P O
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Algorithmen in JavaScript M8

Puzzeln
Angenommen, du hast ein riesiges Puzzle vor dir liegen. Um dieses Puzzle zu l6sen, benétigst du
eine klare Schritt-fir-Schritt-Anleitung, die dir sagt, welche Teile zuerst gelegt werden sollten, wel;
che Teile zusammenpassen und welche Schritte du wiederholen musst, bis das gesamte Bild v
standig ist. Diese systematische Anleitung zum Losen des Puzzles ist dem, was wir in der Informatik
einen Algorithmus nennen, sehr dhnlich. Ein Algorithmus ist wie ein Rezept: eine klare L4
Anweisungen, die dir hilft, ein Problem oder eine Aufgabe zu l8sen.

Was ist ein Algorithmus?

Ein Algorithmus ist eine Reihe von klaren Anweisungen, die ausgeflihrt werden
bestimmte Aufgabe oder ein Problem nach endlich vielen Schritten zu l6sen. In
mierung helfen uns Algorithmen, Computer dazu zu bringen, Aufgaben
effizienten Reihenfolge zu erledigen.

Algorithmen und JavaScript

JavaScript, die Sprache, mit der wir Webseiten zum Leben erw

stellung von Algorithmen. Einige dieser Werkzeuge sind:

«  Entscheidungsstrukturen: Mit 1 f-else konnen wj
mache das, sonst mache jenes.”

« Wiederholungsstrukturen: Mit Schleifen wie
mals wiederholen, ohne sie immer wieder

Computer sagen: ,

oder whil&@gnen wir Anweisungen mehr-

Hierbei sollten Algorithmen diverse Kriterien erfiillen:

Kriterium Beschreibung

Eindeutigkeit i ¥'klar und unmissverstandlich for-

Vollstandigkeit jede mdgliche Eingabe eine Antwort oder

Determiniertheit er Eingabe muss der Algorithmus immer das gleiche Ergeb-

) Ergebnis kommen. Das bedeutet, er darf nicht in einer unend-
Schleife enden.

Algorithmus muss in der Lage sein, alle Probleme der gleichen
Problemklasse zu l6sen, nicht nur ein spezifisches Beispiel des Problems.

Ein guter Algorithmus sollte in der Lage sein, ein Problem in einer
effizienten und zeitnahen Weise zu l6sen, besonders bei grofien Daten-
mengen.

Korrektheit Der Algorithmus sollte bei jeder Eingabe das korrekte und erwartete
Ergebnis liefern.

RAAbits Online Informatik August 2024



6vonl7

B.IV.9 Objektorientierte Programmierung JavaScript-Grundlagen in HTML

@

Aufgabe: Alltag trifft Programmierung

Stell dir vor, du musst morgens fiir die Schule aufstehen und dich fertig machen. Dieser all

Prozess kann als Algorithmus dargestellt werden:

1. Morgendliche Routine: Schreibe alle Schritte auf, die du unternimmst, vom Aufwac
Verlassen des Hauses fiir die Schule. Versuche, so detailliert wie moglich zu sei

2. Programmier-Perspektive: Uberlege, welche dieser Schritte Entscheidungen
Beispiel: ,Wenn es regnet, dann nehme ich einen Regenschirm mit.“ Formuliere dies
scheidungen in einer ,Wenn-Dann“-Struktur.

3. Wiederholungen erkennen: Gibt es Schritte, die du regelmaRig wiederho
,Putze jeden Zahn fiir 10 Sekunden.” Dies konnte als Schleife int

maschinelle Prozesse erweitern, vor allem au
einandersetzen, wird die Tiefe und Komplexita
« Autonomes Fahren: Ein autonomes F

Entscheidungen aus-
groRer.
orithmen, um Ent-
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ave oder mehrdeutige Eingaben zu erkennen und ent-
ie manuell gepruft werden kénnen.

esichtern abzugleichen. Diese Algorithmen zerlegen das Gesicht

enpunkte, die bestimmte Merkmale oder Eigenschaften reprasentieren. Selbst

% Beleuchtung oder Alter muss der Algorithmus in der Lage sein, das Ge-

. Solche Technologien haben vielfaltige Anwendungen, von der Sicherheit

artphone-Entsperrung bis hin zu personalisierter Werbung.

eispielen miissen die Algorithmen nicht nur eine Aufgabe erfiillen, sondern auch

t und sigfer gegen Fehler oder Manipulationen sein. Im Kern mag das Prinzip dasselbe sein —

*von Anweisungen —aber die Komplexitat, Tiefe und die Anforderungen an die Genauig-

keit sind in solchen maschinellen Entscheidungsprozessen enorm gesteigert.

Das Wissen (iber einfache Algorithmen hilft uns, die Grundlagen zu verstehen. Aber wenn wir

ie Technologien der Zukunft entwickeln und verbessern wollen, mussen wir die Fahigkeiten und
nntnisse zur Gestaltung und Analyse von Algorithmen weiter vertiefen.

In allen diese
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