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Ur- und Friihgeschichte

Copy & Play: ,Leben in der Altsteinzeit” —
Spiele fir den Anfangsunterricht

Ein Beitrag von Daniel Bernsen, Ronald Hild
[llustrationen von Katharina Friedrich

Brettspiele machen nicht nur SpaR. $§ a
Verstandnis historischer Prozesse und AQlau 2 konnen. Dieses leicht einsetzbare Spiel gibt
darum nicht nur einen guten thematische einzeit, es lasst darUber hinaus auch

Entscheidungsalternativen und deren (mogl

KOMPETENZPROF

Klassenstufe:

uppe zusammen und stimmen sich ab; sie agieren strategisch
nvoll entsprechend den Spielregeln; sie werten ihre Spielerfah-

Leben in der Altsteinzeit
Anleitung/Spielregeln; Spielplan und -materialien

Zeichnung: © Katharina Friedrich
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Auf einen Blick

1./2. Stunde

Thema: Vorbereitung, Spiel und Nachbereitung

M1 Spielanleitung — Wie gelingt die Umsetzung? / Was ist vor dem
vorzubereiten? Welches Material wird bendtigt? Eine bebilderte Vorla
informiert.

M2 Spielablauf — Was ist im Lauf des Spiels zu tun? / Gesp##lt werden

jeweils drei Runden. Hier erfahren die Lernenden, welch
Figuren wahrenddessen durchfiihren kénnen, was das Zie
und wann eine Gruppe gewonnen hat.

M3 Die Aktionen — Welche Spielziige sind mogli

Spiels ist

M 4 Hinweise zum Spiel und den Aktion
miteinander kommuniziert? Wie kann
portiert werden? Fahigkeiten un

definiert.

M5 Die Ereignisse / Wird ein Ereignisfel dieses Blatt
dariiber, was hier geschi

M6 Tableaus — Wie sind es Tableau stellt eine
Figur des Stamms dar. Hier w dutert, wie vermerkt wird, was sie kann

und wie es ihr geht.
M7

M8

M9

Kompetenzen:
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M1

Spielanleitung — Wie gelingt die Umsetzung?

Was ist vor dem Spiel vorzubereiten?
Bildet Gruppen, bestehend aus jeweils 5 Schiilerinnen und Schilern. Ihr als Gruppe f
sam euren Stamm.

Spielmaterial — Was benétigt ihr fiir das Spiel?

[J 1 Spielplan

L1 6 Tableaus

[J 6 unterschiedliche Spielfiguren

L] 1 Seite mit den Ereignissen

L] Bleistifte oder gegebenenfalls wasserlosliche Folienstifte

Spielaufbau — Wie bereitet ihr das Spiel vor?
Schritt 1: Schneidet die ,Mammutherde” aus. Faltet sj
kanten zusammen.

@Van den Klebe-
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o 1.Rundenzihler kreuzen . _
Runden] [ | [ | [ [ | [ ][] ] Jhem Figuren durchfiihren \ LI
” . - » 4 - » . 3.Nahrung und,.fauarpurykte abgeben e
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M2

Spielablauf — Was ist im Lauf des Spiels zu tun?

Jede Runde erfolgt in drei Schritten:

1. Rundenzdhler kreuzen
Zu Beginn jeder Runde wird 1 Kastchen des folgenden Rundenzadhlers auf dem
strichen. Nach 12 Runden endet das Spiel.

durchge-

Runden:

2. Aktionen der Figuren durchfiihren
Ihr konnt jede Figur pro Runde bis zu 3 Felder weit bewegen. HEI i as Zielfeld
bewegt, fiihrt ihr die Aktion des Felds durch. Die Ubersjght mit i ihr auf der
nachsten Seite. Passiert ihr auf dem Weg zu eurem Zie i det euer Zug

gesuchte Hohle.
3. Nahrung und Feuerpunkte abgeben
mitglied verbraucht 1x Nahrung. Die

aus und tragt die neue Anzahl ein.
Stehen Figuren auf der Hiitte, kg

itzende #0hle flir den bevorstehenden Winter. Zieht dorthin mit
hiitte um. Erkundet auf eurem Weg die Landschaft. Sichert dabei

tammesmitglieder, mindestens jedoch 3, haben die Hohle erreicht.
utte mit zur Hohle transportiert.
euer ebenfalls zur Hohle transportiert oder dort neu entziindet.

O Thr habt'®
O Thr habtd

118 RAAbits Geschichte Juni 2022

© RAABE 2022



© RAABE 2022

I.C Ur-und Friihgeschichte » Beitrag5 » Leben in der Altsteinzeit 13 von 20

Die Ereignisse M5
Die Seite mit den Ereignissen legt ihr verdeckt neben das Spielfeld. Betretet
ihr ein Ereignisfeld, dreht ihr das Blatt um und lest das Ereignis mit der dazu-
gehdrigen Zahl.

(1) Du stirzt in eine Schlucht. Kreuze 2 Kastchen bei der korperlichen Ver-
fassung durch. Dein Zug ist beendet. Die Mammutherde lduft 1 Feld
nach Suden.

(2)  Du begegnest dem Mitglied eines anderen Stamms, das sich verirrt hat. Geschwacht une
wundet bittet es dich um Hilfe. Wenn du es in dieser Runde pflegst, ist dein Zu
Das fremde Stammesmitglied schlieBt sich deinem Stamm in der ndchsten
das zur Seite gelegte Tableau sowie die sechste Spielfigur hinzu. Euer Stam
glied mehr.

(3)  Du verbesserst dein Wissen in der Beherrschung des Feuers: Marki
auf deinem Tableau. Beim Transport von Feuer geht euch ab jetzt
am Ende der Runde mehr verloren.

(4)  Euer Stamm wird von einem fremden Stamm (berfallen. En
ihr euch verteidigt, werden zwei Mitglieder verletzt. Kreu
bei der korperlichen Verfassung an. Wenn ihr flieht, verli

(5)  Es setzen starker Regen und Wind ein. In dieser Ru 0 itgli eures Stamms
nichts mehr tun. Ihr verliert zwei Feuerpunkte. a ig¥reld nach Sid-
westen.

(6)  Es wird kalter, die Mammuts ziehen weiter.

(7)  Ein schweres Unwetter bricht tber eur

(8) Du lernst, wie man Feuer entziindet: Markiere das skastchen auf deinem Tableau. Dein
Zug endet hier. Es wird kalter, di s i e Mammutherde lduft ein Feld
nach Siden.

(9) Ihr entdeckt, dass euer Nahrungsvo bt 3x Nahrung ab

(10) Du entdeckst versteckte Straucher mit ¥@a#€n und b&kommst 2x Nahrung dazu.

(11) Du wirst durch einen genbi W Kreuze ein Kastchen bei deiner korperlichen Ver-
fassung an. Dein

(12) pidet hier. In der ndchsten Runde pflegst du den
Altesten. Du kanns und dich nicht mehr bewegen.

(13) wei Feuerpunkte pro Runde. Die Mammutherde duft ein Feld
nach S

(14) Einf filfe. Wenn ihr 4x Nahrung abgebt, erhaltet ihr von ihm In-

ebung: Ihr diirft euch die Ereignisse zu zwei angrenzenden Feldern

erst. Der Steinzeitmensch stirbt und wird aus dem Spiel genommen.
inde peitschen Uber die Landschaft. Durch den Sturm kdnnen alle Mitglieder eures
in dieser Runde nur hochstens ein Feld weiterlaufen. Die Mammutherde lduft ein Feld

WDu hast sie gefunden! Hier kann euer Stamm den Winter verbringen.
(19) Du hast dich verirrt. Dein Zug endet hier.
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Tableaus — Vorlagen

Das Hiittentableau

M3

Tableau Steinzeitmensch 1
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KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket
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Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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